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Kommunikation durch blickbasierte Interaktion



9COGAIN

Hauptanliegen e

Interaction

 Verbesserung der Lebensqualitat
von Menschen mit eingeschrankter
motorischer Kontrolle

 Entwicklung von effektiven Methoden
blickbasierter Kommunikation

 Entwicklung technischer Hilfsmittel,
die mehr Handlungsmadglichkeiten
er0ffnen und deren Nutzung Freude
bereitet
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|
Communication
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* Integration innovativen Expertenwissens

— Bundelung der Bemiihungen von Wissenschaftlern, Unternehmen und
Nutzerverbanden

— Entwicklung von Eye-Tracking-Technologien und -Anwendungen
o Etablierung von Eye-Tracking im Alltag

— Uberwindung gegenwartiger Hindernisse

— Senkung der Kosten

— Entwicklung von Standards fiir ,plug-and-play* Eye-Tracking
— Verbesserung der Nutzerfreundlichkeit

 Bereitstellung von Informationen

Interaction




Aufbau einer dauerhaften

Orﬂanisation

* Internetprasenz www.cogain.org

— Austausch von Informationen und Ergebnissen @ COGAIN 2006:
http://www.cogain.org/results ‘ﬁi“zﬂgsf;f’m E:? ;;“W’
— Interne Arbeitsbereiche flir das Management und Turin, aly
die einzelnen Arbeitspakete N i
— Diskussionsforen mEme ™
— E-Mail-Listen | i

« COGAIN Camps
 COGAIN Konferenzen
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Standardisierung —

Interaction

* Uberblick iber existierende e | [ R S
Normen fir Eye-Tracking e e ] e

Standardinterface

. An fo rd e ru n g e n an e I n COGAIN-Standard fiir virtuelle Blicksteuerungseinheit

. . . . i Offener i i Offener ' i Offener i i Offener i i Offener
e I n h e Itl I C h e S F O rm at fu r I API- 1 Kalibrierungs- « 1 Archiv- 1 Anwendungs- | 1 System-
\  Standard Standard |, Standard | Standard ; Standard
] ] ] ] ]
ompatible

Blickbewegungsdaten |
o Standards flr blickbasierte T ||| " | [P e

proprietére
| t kt . . t d U | t A B c Schnittstellen
Eye-Tracker- Eye-Tracker- Eye-Tracker- Unterschiedliche
Hardware Hardware Hardware proprietére Eye-

A B © Tracker
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Einbindung der Nutzer e

Interaction

 Fragebdgen zur Erfassung von Nutzerbedurfnissen
 Test- und Trainingsveranstaltungen fr Nutzer
 Usability-Studien

« Workshops

« COGAIN Camps

— — —

Bericht tiber die Bedirfnisse von Nutzern




Bericht tber Nutzerbedurfnisse
-~

9COGAIN

 Aktuelle Situation: Es gibt viele Menschen, die von Eye-Tracking
profitieren konnten. Nur eine sehr begrenzte Zahl von ihnen hat Zugang
Zu Eye-Tracking und die Menge der verfugbaren Anwendungen ist

beschrankt.

Aktuelle Anwender-
gruppe

Anwendungen
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Bericht Gber Nutzerbedlrfnisse &S

Interaction

« Empfehlungen fir Blicksteuerungs-Hardware und -Software, z.B.:

— Kalibrierungsroutinen

— Adaptive Benutzeroberflachen

— Wahl zwischen verschiedenen Ausgabeformaten

— Sprachausgabe

— Wahl zwischen symbolischer und Textausgabe

— Sicherheitsaspekte (z.B. Bestrahlung mit Infrarotlicht)
— Positionierung und Einrichtung des Systems

— Auswahl verschiedener Sprachen




9COGAIN

Aktivitaten
_

« Verbindende Aktivitaten
— Aufbau einer dauerhaften Organisation (WP1)
— Standardisierung (WP2)

— Einbeziehung von Nutzern in Analyse
und Evaluation (WP3)

« (Gemeinsame Forschungsprojekte
— Entwicklung von Softwareanwendungen (WP4)
— Eye-Tracker-Entwicklung (WP5)
o Aktivitaten zur Verbreitung von COGAIN
— Présentation des Netzwerkes (WP7)
— Trainingsveranstaltungen (WP8)

« Management (WP9)




Camp Hohepunkt: P¥cocaiN

Communication
by Gaze

Auszuge aus der Rede von Arne Lykke Larsen et

* ALS wurde bei mir vor viereinhalb Jahren ety
diagnostiziert. Ich war damals 35 Jahre alt i B’

« Heute ist mein ganzer Korper geldhmt el

* Der Vorteil des Sprachsystems ist, dass es immer MIN
einsatzbereit ist (Foto rechts oben) ETT

* Ich personlich verwende das Sprachsystem v -!--2 |
hauptsachlich flr small-talk und um meinem |

personlichen Betreuer konkrete Anweisungen zu
geben

« Mdchte man sich hingegen mit Dichtung,
Philosophie oder theoretischer Physik
beschaftigen, ist das Sprachsystem nicht wirklich
geeignet.

« F0rjede Art ,ernsthaften“ Schreibens nutze ich
den Eye-Tracker




...weltere Nutzerbedurfnisse

Anpassung verschiedener Parameter an individuelle Bedirfnisse
und Fahigkeiten

Einfache und selbsténdige Kalibrierung und Rekalibrierung
Bewegungstoleranz auch ohne Neukalibrierung

Wechsel zwischen verschiedenen Eingabe- und
Ausgabemodalitaten (Multimodalitét)

Zugang zu Windows-Anwendungen (Internet, E-Mail, Spiele...)

Toleranz der Blicksteuerungssysteme gegentber sich andernden
Bedingungen (z.B. wechselnde Lichtverhaltnisse)

Mobilitat, z.B. Kombination mit einem Rollstuhl
selbstandiger Wechsel zwischen Anwendungen

9COGAIN
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by Gaze
Interaction
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Antell der Nutzer

Interaction

« Momentan gibt es weniger als 2000 Nutzer in Europa
« Ein potenzieller Markt umfasst Menschen mit verschiedenen Krankheiten, z.B..

 Erkrankung der Motoneuronen / Amyotrophe Lateral Sklerose (ALS)
» Multiple Sklerose (MS)

 Zerebrale LAhmung

* Spinale Muskelatrophie (SMA)
 Werdnig-Hoffmann-Syndrom

* Rett-Syndrom

 Muskeldystrophie (MD)

* Locked-In-Syndrom

 Quadriplegie — Riickenmarksverletzung
* Hirnstamm-Schlaganfall
 Hirntraumata

« Mausarm (RSI - Repetitive Strain Injury)



Maogliche Entwicklung des Eye-Tracking-Marktes
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Frihe Massenmaérkte

Heute: kleine
Nischenmarkte

- Behinderte Menschen

- Usability-Untersuchungen
- Medienanalysen

- Psychologische Studien

- Medizinische Diagnostik

- Simulatoren

Friihe Absatzmarkte

Uberall

Massenmarkte

\

- Mobiles blickbasiertes
Schreiben
- Blickgesteuerte Schalter

- PC und Laptop
- Blickgesteuerte Schnittstellen
- Blicksteuerung im Kfz

\ - Spiele fir zu Hause
- Ergonomie

- Arcade Spiele

- Video-Konferenzraume

- CAD-Nutzer

- Call-Center Service-Personal

- Industrieanwendungen

{Hansen et al. 2005)



. ScoGan
Analyse und Evaluation
_

« Methoden zur Analyse von
Blickbewegungsdaten

o Uberblick tiber gegenwartige
Evaluationsverfahren

— Was und wie wird gemessen

— Entwicklung von
Evaluationsmethoden,
Inshbesondere unter
Einbeziehung von Menschen
mit Behinderungen
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Entwicklung von Anwendungen EES

Interaction

 (Gestaltungsvorgaben und Richtlinien
fur blickgesteuerte
Schreibprogramme, die innerhalb
von COGAIN entstehen

* Workshop zu blickbasierten £
Schreibanwendungen s nsfmons

EEEEEE

 Prototypen der Programme im
Internet zuganglich unter:

Www.cogain.org/results/applications : % e
£
2
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Eye-Tracker Entwicklung

« Workshop zu Eye-Tracker- Entwicklung
« Eye-Tracker-Katalog im Internet zuganglich

(Www.cogain.org/eyetrackers)




Das Netzwerk prasentiert sich
_

Vorflihrungen auf verschiedenen
Ausstellungen
Projektprasentationen
Veroffentlichungen
Medienauftritte

Videos

Broschiren

Poster

Forschungstreffen

COGAIN Camps

COGAIN
COMMUNKATION BY GAZE | HTERACT] C O GA I N
COMMUNCATION BY CAZE INTERACTI

SCOGAIN
Communication
by Gaze
Interaction
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Trainingsveranstaltungen

Interaction

« Seminare und Doktorandenkurse
« Workshops

« Wissenschatftliche Konferenzen
 Fortbildungsprogramme
 Unterstitzung bei Publikationen
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Management
__

e Hauptversammiung
— Jeder Partner des Netzwerkes stellt einen Stellvertreter
— Vorsitz fuhrt der Koordinator des Konsortiums

— Treffen wesentlicher Entscheidungen, wie z.B. Zustimmung zu Neuerungen der JPA,
Annerkennung neuer Partner und Auswahl der wechselnden Mitglieder des Leitungsteams

 Leitungsteam (10 Mitglieder)
— Organisatorische und administrative Fiihrung des Netzwerkes

— Besteht aus standigen Mitgliedern (Koordinator, Vizekoordinator und allen
Arbeitsgruppenleitern)

— Verantwortung flr die wissenschaftliche Qualitat des Netzwerkes
— 3-4 Treffen pro Jahr
« Koordinierende Abteilung des Netzwerks
— tagtagliches Management, Dokumentieren, Berichten, Finanzmanagement
— Organisiert und bereitet die Treffen des Leitungsteams vor

Interaction




Management Struktur

Hauptversammiung

Gremium der
Nutzerverbinde

Leitungsteam |Kmrd;'::fs"dﬂ A;t:ilung.

Gremium der Berater
aus der Industrie

Arbeitsbereiche
WP Leiter WP9 Leiter
Forscher und Bem W Forscher und
Studenten Studenten
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Partner
s

Finland

«  University of Tampere
Denmark

«  IT University of Copenhagen

«  Bispebjerg Hospital

«  Danish Centre for Assistive Technology
«  Risg National Laboratory

. Danmarks Tekniske Universitet
Germany

«  Technische Universitat Dresden
*  Universitat Koblenz-Landau

«  Universitat zu Liibeck

Italy

«  Hewlett Packard Italiana SRL

+  Politecnico di Torino

Lithuania

*  Siauliu Universitetas

Japan
«  Tokyo Institute of Technology

United Kingdom

«  ACE Centre Advisory Trust Ltd
«  University of Cambridge

*  De Montfort University

«  Loughborough University
Sweden

«  Sahlgrenska University Hospital (DART)
*  Tobii Technology

Switzerland

«  Universitat Zrich

Spain

*  Universidad Publica de Navarra
Czech

«  Czech Technical University
France

*  Metrovision

USA

«  LC Technologies

«  EyeTech Digital Systems
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Fakten
Im September 2004 gegriindet BB
5-Jahres-Projekt Biformition Sodtety

2.9 M€ aus dem 6. Rahmenprogramm der EU:
.Information Society Technologies (IST)"

COGAIN ist ein Exzellenznetzwerk
Uber 100 Forscher aus 13 Landern sind beteiligt

>




Interessiert an weiteren

Informationen?

3 COGAIN - COGAIN: Communic y Gaze Interaction - Microsofl Internet Explorer
Fir Redger Vo Forctubne  Fukbiens  He [

Qo - ©

48] et vewens congie gl vi| s e

Dann besuchen Sie
WWW.cogain.org

y s 57 Feename {5 -ia M- @K 3

About COGATN
Uoards

Results
User Involvement

Password

IST Network of Excellence
Communication by Gaze Interaction

4 search

Partmers  Media  Contacts

COGAIN: Communication by Gaze Interaction

Welcome to COGAIN MNetl

COGAIN is & network of excallence on Communication by
Gaze Intaraction, supported by the Eurcasan Commission's
15T &th framework program, COGAIN integrates outting-edge
expertse on mberface technologies for the benefit of users
with disabikties. The network dims to gather Durape’s
Inading experiss in dve tracking intagration with computers
in & research project on 3 or Grizens
with motor impairments. Through the integrabion of research
acnvities, the network wil davelop new technalogies and

Worlishep on Eve
Hovemerts
o

S¥5toms, improve existing gaze-based inter: stessburg, Bussis
technigues, and faclitate the implemertation of & g for
everyday communicabion. Sarah ¥eo using an eve tracker

More...

Read more About COGAIN,
Mare inftrmation 3

COGAIN NoE o funded by the EL 15T &th frame:

® vemrenat
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Danke flr Inre Aufmerksamkeit  [E&8

Interaction




